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Csonka Valentin Viktor

e 3. éves programtervezo informatikus hallgato
* Félev szakmai munkatapasztalat

* 2 félév oktatas az egyetemen

e Github: https://github.com/Valesz



https://github.com/Valesz

Miert Python?

* Modern
 Kobnnyen hasznalhato
* Alegnépszerubb nyelv

e KezdoO barat

e Szinte akarmit meg lehet vele valdsitani az nagy
okoszisztémaja miatt
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Kurzus célja

* Bevezetni a programozas vilagaba

* Eszkozoket mutatni, amivel sajat programozasbeéli
problémainkat meg tudjuk oldani

* Alapvetd programozasi tudas megszerzese
* Ismerkedés haladdbb eszkdzokkel mint a Numpy, és Pandas




A kurzus veégi tudas

* FejlesztOkornyezet hasznalati tudasa

* Alapvetd programozasi elemek ismerete

* Minimalis algoritmikus gondolkodas kiépitese

* Onallé programozasi problémak megoldasa

* Ismeretek Python csomagokkal valéo munkaval

* Numerikus szamitasok Python segitsegevel

* Abrak készitése Python segitségével

* Nagy mennyisegl adatok feldolgozasa Python segitségével



Feladattar

* A gyakorlofeladatokat, és nehezebb feladatokat itt talaltok:

* https://drive.google.com/drive/folders/1SFGnwbCOiYgFtg-
76QU_mOWX7pmRXtQZ?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1SFGnwbCOiYqFtq-76QU_mOWX7pmRXtQZ?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1SFGnwbCOiYqFtq-76QU_mOWX7pmRXtQZ?usp=sharing

1. Blokk: Bevezetés, elso program

* FejlesztOi kornyezet megismerése, hasznalata
* ElsO program megirasa, és futtatasa

e Kulonféle kiiratasok hasznalata

* Kommentek megismerése



Mi a Programozas?

* Receptiras, vagy utmutatas egy ,vak”, de
nagyon gyors €s preciz asszisztensnek.

e Utasitas sorozatok adasa, hogy a ,,vak”
szamitogep elvégezze a munkankat.

* Probléemamegoldas eszkdze. Hogyan tudunk
egy komplex problémat kisebb kezelhetb6bb

dolgokra lebontani.

e Automatizalas. A unalmas ismeétlodo feladatok
gepiesitése.



Programok futasa

* A programjaink fentrol lefele olvasodnak, es
futnak le soronként

* Ezt nevezzuk Szekvencialis programozasnak

e Szekvencialis: Fancy (mend) sz6 arra, hogy egymas
utani



Programozashoz hasznalt eszkozok

* IDE - Integrated Development Environment
* Magyarul: Fejlesztokornyezet

* Fordito
* Leforditja a programot a gép nyelvére
* Pythonnal erre nincs szukség

e Futtato
* Anem leforditott programokat futtaté kornyezet

* Ez felel azért hogy tudjon futni a program, ha nem
kellett forditd



IDE - Integrated Development Environment

(Fejlesztbi kornyezet)

* Alapvetden egy Jegyzettombben, és Word-ben is lehet
programozni

* Az IDE-k viszont egy programozasra specializalt
szovegszerkesztok extra funkcidkkal
* K&d szinezése
e Kéd ellen6rzése
* Hibak keresése
* (Kod futtatasa)



Pycharm mint IDE

* APycharm Community egy ingyenes Pythonra specializalt IDE
* Egyetemen is altalaban ezt hasznaljuk

e Extra funkcioi:
e Szoveg szinezése
* Hibak eszlelése
e Szoveg kiegeszités, és javaslatok mutatasa
* Programok futtatasa
* Es még sok mas...



Demo - Pycharm alapveto dolgok

* Projekt letrehozasa
* Projekt megnyitasa
e .py fajlok készitése
* .py fajlok futtatasa
e Leirt IDE funkciok megmutatasa



Adatok tipusa
e Szam

* Lehet egész vagy tizedes is
* Tizedesnél kerekitési hibakra figyelni kell

e Szoveg

 |dézdbjelek kozti (,, vagy , vagy ") karakterek sorozata
* Logikai

* A megadott logikai kifejezés elvegese

« Ertéke lehet True vagy False (Igaz vagy Hamis)

 Tagadasra a ,,not” Karaktert hasznaljuk
* Muaveletek: ==, I=, <, >, <=,>=



Print fuggveny

* Ezzel tudunk kiirni a konzolra szoveget.
e Kodban:

* print(,,szoveg”) vagy print(szamitas)



Demo — ElsO program

* [rjunk egy programot, ami bemutatkozik: kiirja a neviinket, az
aktualis évet, €s egy egyszeru szamitas eredmenyeét.



Gyakorlo feladatok — Szekvencialis programozas

* Egyszerubb feladatok:

* https://docs.google.com/document/d/1sGjWOEnv|GrSudmAiPiAyJOqg1ld
/CQWNJVWGAxiPdG8o/edit?usp=sharing

* Nehezebb feladatok:

* https://docs.google.com/document/d/1EAWhSSHNmM8NkTSmtZM7xted
QrgNwTh2wC102SkjFXPY/edit?usp=sharing



https://docs.google.com/document/d/1sGjW0EnvjGrSu4mAiPiAyJOq1d7CQwNJvVG4xiPdG8o/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1sGjW0EnvjGrSu4mAiPiAyJOq1d7CQwNJvVG4xiPdG8o/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1EAwhSsHNm8NkTSmtZM7xtedQrqNwTh2wC1O2SkjFXPY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1EAwhSsHNm8NkTSmtZM7xtedQrqNwTh2wC1O2SkjFXPY/edit?usp=sharing

2. Blokk: Valtozok és Alapmuveletek

* Valtozok szerepének megértese
e Valtozok létrehozasa, értekadasa, modositasa
e \/altozoelnevezesi szokasok ismertetése

* Alapvetd aritmetikai operatorok hasznalata
* Aritmetikai: Fancy (mend) sz6 a matematikai-ra
* Operatorok: Maveletjelek (pl.: +, -, *, /)

* Felhasznaloi adat bekérése
* Tipuskonverzio
* String (szoveg) formazas alapjai f-string hasznalataval



Mi a valtozo?

* Nevesitett tarolohely adatok szamara.
* Pl.: koltozeskor a tanyéros doboz, amiben 1 lapos tanyér van
e Szintaxisa (leirasi modja):
* valtozo_nev = ertek
* Az eszkozunk (laptop, vagy asztali gép) memoriajaban tarolodik

* Pythonban nincs a valtozoknak fix tipusaik
e De mindenhol mashol altalaban van



Valtozok tipusai

* Integer — int
 Egész szamok (pl.: 5, 10, 1, 0, -5)
* Float - float
* Tizedes vagy lebegb pontos szamok (pl.: 0.1, 0.2, 3.1415, -2.56)
e String — str
* Szoveg (karakterlanc)
* |dézbjeleket hasznalunk jelolésukre (pl.: ,,szoveg”, ,locsolas’, ,Ursula’)

* Bool-bool

* Logikai érték (True vagy False), elagazasoknal lesz fontos
* type(valtozo) fuggveny

« Megmondja a valtozo tipusat



Valtozok elnevezése

e Beszeédes nevek
* Nem,a’, meg,b’, mert azt 1 hét mulva nem tudod mit jelent

* Elnevezési konvencidénak a ,snake_case”-t hasznaljuk
 Minden kisbetl, és a szavakat alahuzassal valasztjuk el (,,_")

* Nem kezdddhet szammal, vagy mar lefoglalt kifejezéssel
* Lefoglalt kifejezésekre péelda: if, else, elif, print, return, def



Aritmetikail operatorok

(matematikai muaveletek)

« Osszeadas (,,+” karakterrel, pl.: 1 + 2, vagy a + b)

e Kivonas (,,-” karakterrel, pl.: 1 -2, vagy a - b)

e Szorzas (,,~” karakterrel, pl.: 1 * 2, vagy a * b)

* Hagyomanyos osztas (,,/” karakterrel, pl.: 1/ 2, vagy a/ b)
 Egész osztas (,,//” karakterekkel, pl.: 3// 2, vagy a// b)

* Atizedes részt levagja, nem kerekit

 Maradékos osztas (,,%” karakterrel, pl.: 1 % 2, vagy a % b)
* Visszaadja a maradéekot

* Mlveleti sorrend valtoztatasa ( €s ) karakterekkel



Felhasznaloi bemenet

 input(,,kérdés”) bekér adatot a felhasznalotol

* Fontos, hogy mindig String (szoveg, str) tipust kapunk még ha
szam is amit megadott a felhasznald

* El lehet tarolni valtozoban
* PL.: valtozo_nev = input(,,kérdés”)



Tipus konverzio (tipus valtas)

* Lehet a tipusok kozott valtani, csak figyeljunk ra, hogy mit mire
valtunk

* Példaul egy szoveget nem tudunk szamma alakitani, csak ha maga a
szoveg is egy szam

* tipus(atvaltandd dolog)
* Pl.:int(,,3”)
e |[tt a 3 mint szoveg szerepel, és ezt valtjuk at egy egész szamma

* Ha nem jol végezzuk az atvaltast a programunk hibat dob



Demo - Valtozok

» Kerjuk be a felhasznalotol a nevet és szlletési évet. Szamoljuk ki
az eletkorat és udvozoljuk név szeirnt, kiirva az életkorat is.



Gyakorlo feladatok - Valtozok

* Egyszerubb feladatok:

* https://docs.google.com/document/d/TWTINCUEbgP1gWUFrX_UMinb2
0SKa6NJBvOPst-_po6uE/edit?usp=sharing

* Nehezebb feladatok:

* https://docs.google.com/document/d/1FTv6MP43SrHnHnuslgBsGCzsy
6q5rDgZCdbE9pg8R6wW/edit?usp=sharing



https://docs.google.com/document/d/1wTNCUEbgP1gWUFrX_UMinb20SKa6NJBvOPst-_po6uE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1wTNCUEbgP1gWUFrX_UMinb20SKa6NJBvOPst-_po6uE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1FTv6MP43SrHnHnuslgBsGCzsy6q5rDgZCdbE9pq8R6w/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1FTv6MP43SrHnHnuslgBsGCzsy6q5rDgZCdbE9pq8R6w/edit?usp=sharing

3. Blokk: Listak

* Listak szerepének megértese

* Listak letrehozasa

* Elemek eléreése elolrol, és hatulrolis
* Listak szeletelese

 Listaelemek modositasa

* Alapveto lista fuggvenyek ismerete
* append, insert, remove, pop, len, sort, reverse



Mi a lista?

* Elemek gyujtemeénye
* Mddosithato elemek
* [ és ] karakterek jelolik (szogletes zardjel)
* Akarmelyik elemet el tudjuk érni a listabdl
* PL.: lista_neve[elem indexe]
* Elemeit vesszdvel elvalasztva fel tudjuk sorolni

e KUlonbo6z6 tipusu elemeket is tarolhat, de altalaban azonos
tipusu elemeket szokott tarolni

* Dobozba belerakjuk a tanyérjainkat példaul



Listak indexelése (lista elemeinek sorszama)

* Fontos, hogy a listak O-tol kezdodnek!!!!
e Tehataz 1. elemre, a 0 index-el tudunk hivatkozni

* lista_neve[0] az els6 elem
* lista_neve[tetszOleges index] a tetszOleges elem elérése

* Tudunk negativ indexeket is hasznalni, ekkor hatulrél szamolja
 lista_neve[-1] az utolsd elem, és lista_neve[-2] az utolso elbtti

* Figyeljunk, hogy ne hivatkozzunk nem létezo elemre, mert akkor
Is hibat dob a programunk



Listak szeletelése

* Listat szét tudunk vagni a kovetkez6 modon:
* lista_neve[kezdb index:vegso index:lepeskoz]
* PlL.: list[1;-1;2] ez a lista minden masodik elemét veszi ki, kivéve az
utolsot
* Ezeket akarmilyen sorrendben lehet alkalmazni
* PL.: list[4:] kiveszi a negyedik elem utan az 0sszeset
* PL.: list[:4] kiveszi az els0 4 elemet
e PL.: list[2:4] kiveszi a 2. elemtOl a 4-ig
* PL.: list[4::2] kiveszi a negyedik elemt6l minden masodikat
* PL.: list[:4:2] kiveszi a negyedik elemig minden masodikat

* Negativ lépéskoz is lehet
* PL: list[::-1] megforditja a listat




Listak modosithatosaga

* Listak egyes elmeit tudjuk modositani

* lista_neve[elem indexe] = Uj érték
* PL.: list[2] = ,vidam” megvaltoztatja a lista 2. elemét a ,,vidam” szovegre
* PL.: list[-1] = 3 megvaltoztatja a lista utols6 elemét a 3 szamra



Alapveto lista fuggvenyek

* lista.append(elem) beszurja a lista vegere az elemet
* lista.insert(index, elem) beszurja a lista adott indexére az elemet

* lista.remove(elem) kiveszi a listabol az elemet
 Ha nincs benne az elem, akkor hibat dob

* lista.pop(index) kiveszi az adott indexr6l az elemet
* Esvisszais adja, széval el lehet tarolni egy valtozéban

* len(lista) lista elemeinek szamat adja vissza (length roviditése)
* lista.sort() rendezi a listat novekvo sorrendben
* lista.reverse() megforditja a lista elemeinek sorrendjét



Demo - Listak

» Keészitsink egy egyszerl bevasarlolista-kezeld programot.
Lehessen hozzaadni tetelt, megtekinteni a listat, és eltavolitani
tételt.



Gyakorlo feladatok - Listak

* EgyszerUbb:

* https://docs.google.com/document/d/1NRCgyclLlYuwxGoktZ0kk9ijRnR
bRBJpbQLBiI3STHcKO/edit?usp=sharing

* Nehezebb:

* https://docs.google.com/document/d/1iyS665TWN3JSWREIZyeb3PT5s
MOo_c6fiPqHFdljgpw/edit?usp=sharing



https://docs.google.com/document/d/1NRCgycLlYuwxGoktZ0kk9ijRnRbRBJpbQLBi3STHcK0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1NRCgycLlYuwxGoktZ0kk9ijRnRbRBJpbQLBi3STHcK0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1iyS665TWN3JSwREiZyeb3PT5sMOo_c6fiPqHFdljgpw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1iyS665TWN3JSwREiZyeb3PT5sMOo_c6fiPqHFdljgpw/edit?usp=sharing

4. Blokk: Elagazasok

* Egyes reszek futasat feltételhez kotni

* [smerni az if, elif, else kulcsszavakat, és szerkezetuket

* Megérteni az indentacio (behuzas) kritikus szerepét a Pythonban
« Osszehasonlitd operatorok hasznalata

* Logikai operatorok hasznalata

* Egyszerl és 0sszetett feltételek megfogalmazasa



Indentacio (behuzas)

* Jeloli és egybefogja a kodrészeket
* Pythonban kotelez6 szintaktikai elem



Mi az elagazas?

* LehetOve teszi a program kulonboz6 modon valo futasat
feltételek teljesulésekor

» Utelagazas a programunkban



Az if utasitas

* Alapveto feltételes szerkezet

e if feltetel:
e Afeltétel utan : karakter kell

e Utana a kovetkezd sor behuzott sor(ok) csak akkor hajtodnak végre, ha a
feltéetel igaz (True) volt



Az elif utasitas

* Az ,else if” roviditése
* LehetOveé teszi tobb feltétel egymas utani lancolasat

* Akkor értékelddik ki, ha az eldz6 if (vagy elif) feltétele hamis volt

* Szintaxis:
* elif feltetel:
 Behuzassal jeloljuk a hozza tartozo kod blokkot

* Tobb elif is lehet egymas utan, de mindig egy if utan lehet csak



Az else utasitas

* Akkor hajtodik végre, ha az if és az 6sszes elif feltétele hamisra
(False) ertékelodott ki

e Szintaxis:
* else:
* Majd behuzassal jeloljuk a hozza tartozd sorokat

* Egy if-hez maximum 1 else tartozhat
* Az else blokk mindig a if és elif utasitasok utan kerul



Osszehasonlité operatorok

* Egyenloseg: ==

* Nem egyenlo: =

* Nagyobb: >

* Kisebb: <

 Nagyobb egyenld: >=

* Kisebb egyenld: <=

* Eredményuk mindig logikai (True, vagy False)



Logikai operatorok

 feltétel1 and feltétel2
* |gaz ha mind a két oldalan szereplo feltétel igaz

* feltétel1 or feltétel 2
* |gaz ha a 2 feltétel kozul valamelyik igazra ertekelodik ki

* not feltétel
* Megforditja a feltetel1 értéket
* Tehat haigaz (True) volt akkor hamis (False) lesz, és forditva is igy van



Demo - Elagazasok

* Kérjiink be egy vizsgapontszamot (0-100). Irjuk ki a szdveges
ertekelést: 0-49: "Elegtelen”, 50-69: "Elégseges", 70-84:
"Kozepes', 85-94: "Jo", 95-100: "Kivalo". Kezeljuk az érvénytelen
(0 alatti vagy 100 feletti) bevitelt is.



Gyakorlo feladatok - Elagazasok

* EgyszerUbb:

* https://docs.google.com/document/d/1agdPzxPKGceP-
swl14zY_uYIXxrQsCC77cwa2l 4weo0/edit?usp=sharing

* Nehezebb:
* https://docs.google.com/document/d/140WHzLhvvfKy WiOVBbanu9i2

gtSGrM2bE8bbkF3Nal/edit?usp=sharing



https://docs.google.com/document/d/1agdPzxPKGceP-swI14zY_uYJXxrQsCC77cwa2L4weo0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1agdPzxPKGceP-swI14zY_uYJXxrQsCC77cwa2L4weo0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/14oWHzLhvvfKy_Wi0VBbanu9i2gtSGrM2bE8bbkF3NaI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/14oWHzLhvvfKy_Wi0VBbanu9i2gtSGrM2bE8bbkF3NaI/edit?usp=sharing

5. Blokk: Ciklusok

* Megerteni miért van szukseg a ciklusokra, és miért hasznosak

* Ismerni a for ciklust és hasznalatat sorozatok (listak, szovegek,
range) bejarasara

* Ismerni a while ciklust, és hasznalatat felteteltol fuggd
ismeétlésre

* Megérteni a break es continue utasitasokat
* Tudni egyszeru ciklusokat irni adatfeldolgozasra, ismétlésre



Miért kellenek a ciklusok?

* Feladatok (kodblokkok) tobbszori vegrehajtasa, anelkul hogy
tobbszor leirnank azt

* Adatsorozatok (listak, szovegek) elemeinek feldolgozasara



A for ciklus

* lteracio (vegiglepkedeés) egy bejarhato sorozat elemein
e Szintaxis:

e for ciklus_valtozo in sorozat:
A ciklus valtozo minden iteracidoban felveszi a sorozat kovetkez6 elemeét

e Listakra:

e for ciklus_valtozo in lista_neve:
* Szovegre:

* for ciklus_valtozo in szoveg:

 Range hasznalata kovetkez0 dian



A for ciklus range hasznalataval

* Arange utasitas egy szamsorozatot general
e Altalaban for ciklushoz szoktuk hasznalni
* for ciklus_valtozo in range(start, stop, step):
* Szintaxis:
* range(stop) O-tol stop -1-ig (pl.: range(5) ->[0,1,2,3,4]
* range(start, stop) start-tél stop -1-ig (pl.: range(2, 6) ->[2,3,4,5]
* range(start, stop, step) start-tol, stop-ig step lepéskdzonként



A while ciklus

* Addig ismetli a kod blokkot ameddig a feltétel igaz (True)

e Szintaxis:
 while feltétel:
e Utana behuzassal a hozza tartozo kod blokk

* Fontos! Gondoskodjunk arrol, hogy a feltétel valamikor hamissa
valik, mert kulonben egy ,végtelen ciklusba” esunk, és lefagyhat
a programunk

* Ezt altalaban a feltételben szerepld valtozo novelésével, vagy
csokkentésével szoktunk elérni, vagy mas kiléepo részek segitsegevel



Ciklusvezérlo utasitasok

* break
 Azonnal kilép a jelenlegi ciklusbol

* continue
* A blokk hatralevo részet atugorja, €s egybOl kezd egy Uj iteraciot



Demo - Ciklusok

* [rjunk ki minden elemet egy listabdl for ciklussal, és szamoljuk
0ssze hany paros szam van



Gyakorlofeladatok - Ciklusok

* EgyszerUbb:

* https://docs.google.com/document/d/1EPEkVITRXtdUHtTCQHPXNX 1Z
FSW2t9L8NDsToEclFE/edit?usp=sharing

* Nehezebb:
* https://docs.google.com/document/d/1KEH4jo/7TrryCUSL40ZYOROWR

WVWCPlyzvlccWwR6D8U/edit?usp=sharing



https://docs.google.com/document/d/1EPEkviTRXtdUHtTCQHPXNX_IZFSW2t9L8NDsToEclFE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1EPEkviTRXtdUHtTCQHPXNX_IZFSW2t9L8NDsToEclFE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1KEH4jo7TrryCUSL4oZYOROWRWvWCPIyzvJccWwR6D8U/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1KEH4jo7TrryCUSL4oZYOROWRWvWCPIyzvJccWwR6D8U/edit?usp=sharing

6. Blokk - Alapok Ismetléese

* MegeroOsiteni a programozas alapveto épitokoveinek megérteset.

* Novelni a magabiztossagot 0sszetettebb, tobb elemet koveteld
problémak megoldasaban.

* Belelenduljunk a programozasba ujra.



Szekvencia

* A programok fentrol lefelé futnak

* Avaltozonk csak onnantol lefelé lehet hasznalni, hogy deklaraltuk
(letrehoztuk) azt

* print fuggvényt hasznaljuk kiiratasra
* Tobb féle mdédon tudunk kulon tipusu valtozékat osszekotni



Valtozok

Python Data Types

Numeric Dictionary Boolean Set Sequence Type

Integer Float String Tuple

Complex Number List



Egyszeru Valtozok

e Szamok
* Integer — Egeész szam
* Float-Tizedes szam
* Szoveg
e String — szoveg, specialis lista ami karakterekbol all
* Logikai
* Allitdsok amik igazak (True) vagy hamisak (False) lehetnek
* and, or, not kulcsszavak és logikai operatorok (logiakai jelek, pl.: egyenlo)



Osszetett VAltozok

* Lista
* Egyszerl valtozok ,,halmaza”
« Altaldban ugyanolyan tipusu valtozdkat rakunk bele
* Lehet belerakni, elvenni, és modositani elemet

* Dictionary (Szotar)
* Egy Lista ahol minden elemnek van egy cimkeéje
* Felfoghato elemek megfeleltetesének

 Példaul: Magyar Ertelmezd Kéziszétar, ahol egy sz6hoz kapcsolédik a
jelentése, és tobb sz6 van egy peldanyban



Tipus konverzio (Tipus valtas)

* Nem mindegy hogy milyen tipusban hasznalunk egy valtozot
* Lehet hogy at kell valtanunk a tipusat

* Pelda: az input() fuggvéeny mindig szoveget ad vissza (meg ha
szamot is irtunk be neki)

e Szintaxis: tipus(valtozo)
* Példa: int(,,23”)

 Apéelda egy szoveget (ami a 23 szoveg) alakitja at egy egész szamma,
amivel mar tudunk muaveleteket csinalni



Felhasznaloi bemenet

* Input fuggvényt hasznaljuk ennek a keréseére
* Az input figgveny mindig egy szoveget ad nekunk

* Legyunk jo programozok és csinaljunk felhasznalobarat
alkalmazast, feltehetunk kérdéseket amire varjuk a valaszt

e Szintaxis:
* Példa: input(,,Van-e kerdesed? ”)
* A péelda kiirja a konzolra, hogy ,Van-e kerdésed? ,,, majd var a
felhasznalotol egy szoveget



Listak

* Egyszeru valtozok ,,halmaza”

» Altalaban ugyanolyan tipusu valtozdkat rakunk bele

e Lehet belerakni, elvenni, és modositani elemet

* Le tudjuk kérni a lista méretét (hany elem van benne)

* [tt mar keletkezhetnek hibak is a programunkban

* Ha olyan elemet szeretnénk elérni ami nincs a listaban (pl.: egy 2 elem
listaban a 10-et szeretnénk visszakeérni)

* Vagy ha nem létez0 elemet szeretnénk a remove-al kitorolni



Alapveto lista fuggvenyek

* lista.append(elem) beszurja a lista vegere az elemet
* lista.insert(index, elem) beszurja a lista adott indexére az elemet

* lista.remove(elem) kiveszi a listabol az elemet
 Ha nincs benne az elem, akkor hibat dob

* lista.pop(index) kiveszi az adott indexr6l az elemet
* Esvisszais adja, széval el lehet tarolni egy valtozéban

* len(lista) lista elemeinek szamat adja vissza (length roviditése)
* lista.sort() rendezi a listat novekvo sorrendben
* lista.reverse() megforditja a lista elemeinek sorrendjét



Elagazasok

* Ha ugyanolyan meértéeklu behuzast hasznalunk egymas utani
sorokon akkor azokat egy ,,blokkba” tudjuk foglalni

* If/elif/else segitségével tudunk elagazasokat letrehozni

* Ugy kell elképzelni mintha egy eldgazashoz érnénk, és
valamilyen logika alapjan elkezdjuk balrol jobbra nézni az utakat
és aminél elészor lesz j6 a logikank ott indulunk el



Logikai operatorok (logikai muveletek)

* Nagyon 0sszetett logikakat tudunk létrehozni a helyes
hasznalatukkal

 and, or, not, <, >, <=, >=, ==, 1=/ (, ) mlveleteket hasznalhatunk

)

* Mindig vagy igazat (True), vagy hamisat (False) eredmeényeznek



Ciklusok

* For ciklus
e Listan, vagy range-en (szamsoron), vagy szovegen valo vegig lepegetes

* While ciklus

* Addig csinalunk valamit ameddig Hamis nem lesz a logikank
* Végtelen ciklust eredmeényezhet (Ez veszéelyes, mert lefagyhat a futtato

feluletunk)
* Break utasitas
* Kilép a legbelsé ciklusbadl, és az utana lévo utasitasokat mar nem hajtja
vegre
* Continue utasitas

* Atlép a kdvetkezd iteracidra, és az utana lévé utasitasokat mar nem
hajtja végre



Demo - Ismeétles

e Irjunk egy egyszer( programot, ami bekér 5 db vizsgaeredményt
(0-100) a felhasznalotol, tarolja Oket egy listaban. Majd szamolja
ki az atlagpontszamot, €és irja ki az atlagot, valamint azokat az
eredmeényeket, amik az atlag felett vannak. Kezeljuk a hibas
bevitelt (hem szam, vagy tartomanyon kivuli erték).



Gyakorlas - Ismétlés

* Egyszerubb feladatok:
* https://docs.google.com/document/d/1DpFgrEV37p8d_sBkuES4n-

E2atUixxV3wTgYhozgTXQ/edit?usp=drive_link



https://docs.google.com/document/d/1DpFqrEV37p8d_sBkuES4n-E2atUixxV3wTqYhozgTXQ/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1DpFqrEV37p8d_sBkuES4n-E2atUixxV3wTqYhozgTXQ/edit?usp=drive_link

7. Blokk - Fuggvények

* Megerteni a fuggveények céljat

* Tudni fuggvényeket definialni, €s hivni
 Megérteni a parameéterek szerepét

* Tudnivisszaadni ertéket a fuggvenybol

* Alapvetd ismeretek a valtozok hataskoréradl



Miert van szuksegunk fuggvenyekre?

* DRY - Don’t repeat yourself

* Kodismeétlodest elkeruljuk. Ha egy feladatot tobbszor el kell végeznunk,
akkor irjunk ra fuggvenyt

* Olvashatdbb és strukturaltabb legyen a kddunk

* Nagyobb egybefluggd kodrészek logikai egységekre bontasa. A fuggveny
neve leirja mit csinal a blokk, ezért nem kell értelmeznunk a kddot.

* Ujrafelhasznalhatésag
 Mashol s fel tudjuk hasznalni a kddunkat.



Fiigavények definialasa

e Szintaxis:
* def fuggvény_neve(parameter1, parameter2, ...):

* Afaggvény neve fontos hogy beszédes legyen

e [ttis snake case-t hasznalunk elnevezéskor
* Kisbetuk, szavanként alahuzassal elvalasztva

e Parameéterek azok valtozok amiken keresztul adatot tudunk
atadni a fuggvenyunknek



A return utasitas

* Ertéket ad vissza a fliggvény hivasanak helyére

 Hatasara megszakad a fuggvény futasa, és a tovabbi részek mar
nem kerulnek lefutasra, viszont a futast a fuggvény hivasanak
helyérol folytatja

* Ha nincs return utasitas akkor a fuggvény egy None értéeket ad
Vissza

* Egy fuggvenyben lehet tobb return utasitas is
* Pl.: egy if/else agban



A valtozok hataskore

* Lehet lokalis és globalis



A valtozok hataskore - Lokalis

* Afuggvenyen belul letrehozott valtozok
* Csak a fuggvényen belul érhetbek el
* Afluggveny befejezésekor megszinnek



A valtozok hataskore - Globalis

* Afuggvenyen kivul definialt valtozok
e Barhonnan el lehet érni Oket olvasasra

* Jobb paraméterként atadni, és return-el visszaadni valamilyen
ertéket



Demo - Fuggvények

* [rjunk egy funkciét, ami kiszamolja egy téglalap teriiletét és
keruletet, és egy masikat, ami udvozol egy felhasznalot.



Gyakorlofeladatok - Fuggvenyek

* EgyszerUbb:

* https://docs.google.com/document/d/1GlhNswi-
99NgKt4ujgMG0aGbCjFWqUBQ1aWcSk8CXgc/edit?usp=sharing

* Nehezebb:

* https://docs.google.com/document/d/11aH1xp9S2fGGtTYVg--
SsDZv856iBvgiFZMEPAakjWO0/edit?usp=sharing



https://docs.google.com/document/d/1GlhNswi-99NgKt4ujqMG0aGbCjFWqUBQ1aWcSk8CXqc/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1GlhNswi-99NgKt4ujqMG0aGbCjFWqUBQ1aWcSk8CXqc/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1IaH1xp9S2fGGtTYVg--SsDZv856iBvgjFZMEPAakjW0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1IaH1xp9S2fGGtTYVg--SsDZv856iBvgjFZMEPAakjW0/edit?usp=sharing

8. Blokk — Kulso csomagok

* Megérteni a kulso csomagok fogalmat, és hasznossagat

* Ismerni a PyPi-t (Python Package Index) mint kozponti tarolot
* Megtanulni a pip csomagkezeld alapvetd parancsait

* Megérteni a virtualis kornyezetek (venv) fontossagat

* Tudni telepiteni és importalni kulsé csomagokat Python
szkriptben



A Python ereje, a csomagok!

* A Python alapvetdoen sok mindent meg tud csinalni

* Az igazi ereje viszont a hatalmas kozosség altal fejlesztett
csomagokban rejlik.

 Acsomagok eldére megirt kodgyujtemeények specialis feladatokra
* PlL.: Adatfeldolgozas, webfejlesztés, képfeldolgozas, jatekok, stb...

* Pelda: TUzgyujtas eszkozokkel, és eszkozok nelkul



PyPi (Python Package Index)

* https://pypi.org/

* A hivatalos kozponti hely, ahonnan a legtobb publikus Python
csomag letolthetd


https://pypi.org/

pip — Python csomagkezelo

* A python beépitett csomagkezeldje
* Ezzel tudunk csomagokat letolteni, €s letorolni

» Altalaban parancssorbdl szoktuk hasznalni, de Pycharmba van
beépitett csomagkezeld pip hasznalataval



pip parancsok — |

* pip install csomag - Letolti a ,csomag” nevu csomagot

* pip install csomag==verzio — Letolti a ,,csomag” csomagot a
,Lwverzio” verzioval

* pip list - Kilistazza a telepitett csomagokat
* pip show csomag — Részleteket ir ki a csomag nevu csomagrol

* pip uninstall csomag - Letorli a telepitett csomag nevd
csomagot




pip parancsok — I

* pip freeze - Kilistazza a csomagokat ugy, hogy azokat 1
paranccsal lehessen telepiteni.

* pip freeze > requirements.txt — Belerakja a ,,requirements.txt”
fajlba a csomagok leirasat, ugy hogy azt 1 paranccsal lehet
telepiteni

e pip install —-r requrements.txt — Telepiti a requirements.txt-ben
talalhatdo csomagokat



Pycharmba épitett csomagkezelo

Project v

v [ elso-program
v [ .venv
> DLib
> [ Scripts
@ .gitignore

= pyvenv.cfg

2 3 lista.py

Python Packages

Q- pyjokes

v Installed (0 found)

2 1.1feladat.py v PyPI (2 found) pyjokes
pyjokes 1sta

pyjokes-hebrew pypi v1.11.0 conda-forge v1.11.0 python 2.7|3.5]|3.6]|3.7]3.8]3.9] 3.10

@ © <

latest v Install

& 2 valt.py

e 3 lista.py
& 4 elagazas.py

© O

NOTE: this library is in maintenance mode and should not be used in new code.

@
<

Python Packages
& demo-ciKlusok.py

’_'ﬁ

e demo-lista.py

e elagazas-demo.py

<1

& masik-python-file.py
& valami-mas.py

& Valtozos-feladat.py

T ©

> (b External Libraries




Demo - Csomagok

* Hozzunk létre egy uj projektet PyCharm-ban (figyelve, hogy
letrejon-e a venv). Telepitstk a pyjokes €és emoji csomagokat.
Irjunk egy rovid szkriptet, ami kiir egy véletlen viccet a pyjokes
segitségéevel, majd kiir egy emojit az emoji csomag
hasznalataval. Generaljunk requirements.txt-t.



Gyakorld - Csomagok

* Egyszerubb feladatok:
* https://docs.google.com/document/d/1tc94zUmgp0DMX4uG-

crQ7FcXeJTGRmeHJd1CniYezMc/edit?usp=drive_link



https://docs.google.com/document/d/1tc94zUmgp0DMX4uG-crQ7FcXeJTGRmeHJd1CniYezMc/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1tc94zUmgp0DMX4uG-crQ7FcXeJTGRmeHJd1CniYezMc/edit?usp=drive_link

9. Blokk — Pandas csomag

* Megismerkedni a Pandas konyvtarral mint alapveto6
adatelemzeési eszkozzel.

* Megeérteni a ket f6 Pandas adatszerkezetet: Series és
DataFrame.

* Tudni létrehozni egyszerl Series-t és DataFrame-et Python

istakbol/szotarakbol.

* Képesnek lenni alapvetd adateléreési és -manipulacios
muveletekre: oszlopok/sorok kivalasztasa, adatok megtekintese

* Tudni beolvasni adatokat egyszert CSV fajlbol.



Mi a Pandas?

* Magas szintu Python konyvtar gyors, rugalmas és kifejez6
adatszerkezetekkel, kifejezetten tablazatos és iddésoros adatok

kezelésére tervezve
Az adatelemzés svajci bicskaja Pythonban

 FObb felhasznalasi teruletek: adatbeolvasas/-iras (CSV, Excel,
SQL stb.), adattisztitas, adattranszformacio, elemzés,
vizualizacio elOkészitése



Alap adatszerkezetei - Letrehozas

e Series létrehozasa
* pd.Series(adat) — Az adat lehet egy lista, vagy dictionary
e sr-nek szoktuk roviditeni valtozdoknal

e DataFrame létrehozasa

* pd.DataFrame(data, columns=[oszlopok]) — Az adat lehet egy lista, vagy
dictionary ahol a kulcsok (cimkek) az oszlopnevek, és az értékek a
listak/Series-ek

e df-nek szoktuk roviditeni valtozdoknal



Alapvetd muveletek — | (Kiiratasok)

e df.head(n) - Kiirja az els6 ,,n” sort

e df.tail(n) - Kiirja az utolso ,,n” sort

e df.info() - Kiir adatokat a DataFrame-r6l

e df.describe() — Statisztikai 0sszefoglalot ad a DataFrame-rol
e df.shape() — Sorok, és oszlopok szamat irja ki




Alapveto muveletek — Il (Oszlopok)

* df[,,0szlopnév”] vagy df.oszlopnév — egy Series-t ad vissza, ami
az adott oszlophoz tartozik

 df[[,,oszlop1”, ,,0szlop2”]] — Tobb oszlopot valaszt ki, és egy
DataFrame-et ad vissza



Alapveto muveletek - Il (Sor)

» df[0:3] - Szeletelessel ugy ahogyan listaknal is
e df.loc[,,index-cimke”] — A cimke alapjan
e df.iloc[0] vagy df.iloc[0:3] — A megadott pozicion levo oszlop

 dfffeltetel] — Kivalasztja azokat a sorokat ahol a feltétel igaz
 df[df[,,oszlop”] > ertek] - Hasznalata

 PL.: df[df[,,suly”] > 70] — Kivalasztja a sorokat ahol a suly nagyobb mint
70




Alapveto muveletek — IV (Adatbeolvasas)

* pd.read_csv(,fajlnev.csv) — Csv adattipus beolvasasara
* pd.read_excel(,,fajlnev.xlsx”) — Excel beolvasasara



Demo - Pandas

* Hozzunk létre egy Pandas DataFrame-et nehany hallgato
adataval (ney, kor, szak, atlag). Végezzunk el nehany alapveto6
muveletet: jelenitsuk meg az elso par sort, az
oszlopinformaciokat, valasszuk ki csak a neveket, majd szlrjuk

ki azokat a hallgatdkat, akiknek az atlaga egy bizonyos érték
felett van.



Demo - Pandas

* Hozzunk létre egy Pandas DataFrame-et nehany hallgato
adataval (ney, kor, szak, atlag). Végezzunk el nehany alapveto6
muveletet: jelenitsuk meg az elso par sort, az
oszlopinformaciokat, valasszuk ki csak a neveket, majd szlrjuk

ki azokat a hallgatdkat, akiknek az atlaga egy bizonyos érték
felett van.



Gyakorlas - Pandas

* Egyszerubb feladatok:
* https://docs.google.com/document/d/1n_KvY8G40Q uYxVVOHWmMmM]|_P

Z80-bubgccijbksPzQbMU/edit?usp=drive_link



https://docs.google.com/document/d/1n_KvY8G4OQ_uYxVVOHWmj_PZ8O-bu5gccjbksPzQbMU/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1n_KvY8G4OQ_uYxVVOHWmj_PZ8O-bu5gccjbksPzQbMU/edit?usp=drive_link
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