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A Nemzeti Kutatsi, Fejlesztési és Innovaciés Hivatalnak a FOKUSZTERULETI INNOVACIOS
PROJEKTEK TAMOGATASA cimd palyazati felhivasa alapjan timogatott, a Zengo Kft. és a Szegedi
Tudomanyegyetem ko6z0s megvaldsitasaban 1étrejott projekt sikeresen lezarult. A projekt keretében a

konzorcium 456.921.500,- Ft 6sszegl vissza nem téritendé tamogatasban részesilt. A palyazat
azonositészama: 2023-1.1.1-PIACI_FOKUSZ-2024-00018.

A projekt cime: ,,Mesterséges intelligencia alkalmazasa a virtualis és kiterjesztett valésagban torténé
oktatasi szimulaciok felhasznal6i adatainak elemzésében, és ezen adatok felhasznalasa adaptiv virtualis

oktatasi kornyezetben”.

A projekt célja egy olyan mesterséges intelligencia alapi modellekkel tdimogatott VR/AR oktatasi
platform létrehozasa volt, amely képes a virtualis oktatasi szimulaciok soran keletkezé felhasznaloi
adatok elemzésére, az oktatasban részt vevé személy pillanatnyi allapotanak és reakcidinak
értelmezésére, ezek alapjan az oktatasi folyamat adaptiv modositasara, valamint részletes mindsitést tud
adni a tréning egészére vonatkozoan. A fejlesztés célkitizései a projekt soran a terveknek megfelel6en

megvaldsultak.

A projekt eredményeként létrejott egy mesterséges intelligenciaval timogatott VR/AR oktatasi
platform, amely a kereskedelmi forgalomban is elérhet6 VR eszk6zok szenzoradataira épitve képes a
felhasznaldi allapot és reakciok elemzésére. A rendszer alkalmas arra, hogy a szimulacié végrehajtasa
kozben keletkezé adatok alapjan kovetkeztetéseket vonjon le a felhasznal6 aktualis érzelmi és mentalis
allapotara, példaul stressz-szintjére vagy nyugalmi allapotara, valamint a tréning egészére vonatkozoan

részletes mindsitést készitsen.

A projekt f6bb eredményei:

* Megval6sult a VR/AR oktatasi szimuldciok sorian keletkez6 felhasznaldi és szenzoradatok
mesterséges intelligencia alapi elemzése, amely lehet6vé teszi a résztvevé aktualis allapotanak
pontosabb értelmezését.

 Létrejott egy olyan érzelem- és allapotdetektalasi megoldas, amely tovabbi specialis hardverek

bevonasa nélkil, a kereskedelmi forgalomban is elérhet6 VR eszkozok adataira tamaszkodva képes

AZ NKFI ALAPBOL
= MEGVALOSULO
NEMZETI KUTATASI, FEJLESZTESI
ES INNOVACIOS HIVATAL PROJEKT




7zengo

SZEGEDI TUDOMANY,

kovetkeztetéseket levonni a felhasznal6 pillanatnyi reakcidira és
terheltségére vonatkozdan.

* Megvalosult az adaptiv virtualis oktatasi kornyezet, amely a felhasznalé aktualis allapota és
reakcidi alapjan képes az oktatds menetét, a tananyag megjelenitését és a szimulacios folyamat egyes
elemeit moédositani.

e A projekt keretében elkésziltek azok a mesterséges intelligencia alapu elérejelz6 modellek és
algoritmusok, amelyek a VR rendszer szenzoradataibdl szarmazé informacidkat az oktatasi folyamat
adaptiv alakitasara hasznaljak fel.

* A rendszer a tréning lezarasat kovetGen részletes mindsitést tud adni a tréning egészére
vonatkozoan, ezaltal tamogatva az oktatasi folyamat eredményességének értékelését és a tovabbi

fejlesztési iranyok meghatarozasat.

A fejlesztés ujdonsagtartalma a VR rendszerbe integralt, szenzoradatokra épulé mesterséges
intelligencia alapu el6rejelzé modellekben, valamint az ezek eredményére ¢épilé adaptiv
oktatasmodositod algoritmusokban és a tréning egészére vonatkozo részletes mindsitési képességben all.
A projekt eredménye egy validalt, piacképes, forgalomba hozatalra kész termék, amely nemzetkozi
szinten is ujszerd megkozelitést alkalmaz a virtualis és kiterjesztett valosagban torténd oktatasi

szimulaciok teriiletén. A projekt a tervezett szakmai céloknak megfeleléen valosult meg,

A projekt tényleges befejezési datuma: 2026.05.31.
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